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“O selvagem de quatro bracos agitava os machados
acorrentados, golpeando imagens miraginais. Sua vio-
léncia buscava a carne de Plumbus, o gnomo. O [lusio-
nista, porém, nao demonstrava preocupagao, enquanto
suas duplicatas aplacavam a furia do combatente, por
feitico materializava uma sombra assassina. Como se
brotasse da esséncia de um terrivel pesadelo, o delirio
sombrio feito de morte e medo surgia sob seu comando.
O sorriso de escdrnio nos labios de Plumbus demons-
trava os perigos daqueles que ousam nos segredos da
gnose ilusoria, o brilho delirante de uma mente que
navega o ermo entre a insanidade e o poder.”
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Arcanos traicoeiros, confundem os sentidos e exploram os
medos mais intimos de suas vitimas. Canalizam as energias
do plano negativo em letais manifestacoes, enevoando a
percepgao e anulando a propria matéria. Poucos resistem
0s espetaculos sedutores de um bom ilusionista.

DApos pE VipA: d4 (apds décimo nivel apenas 1 PV por nivel).
ArmaDURAS Usapas: Nenhuma.

AgrmAs com Bonus pe Niver: Cajados, varinhas, adagas
e bestas leves.

Arrisuto PRmMARIO: Inteligéncia.

Joaapas b PRoTECAO: llusionistas possuem os seguintes
valores de referéncia:

ég%/ NiVEL DO ILUSIONISTA VY R M V\%;

1-2 15 14 13
3-4 14 13 12
5-6 13 12 11
7-8 13 11 10
9-10 12 10 0
11-13 12 8
14-20 11 8 7
21+ 10 6 &

GasTto pE ATRIBUTO: Ilusionistas podem gastar 1 ponto
de inteligéncia para conduzir inimigos ao fracasso em
jogadas de protecao de reflexos, com ilusdes caéticas
reativas. Cada ponto gasto aplica uma penalidade de -4.
Também podem gastar pontos para evitar ataques de
oportunidade por 1 rodada.

Maaias: llusionistas sdo mestres nas artes deceptivas. A lista
de magias disponiveis se encontra no Tomo METAFisICO.

PROGRESSAO DE MAGIAS:
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MEesTRE DO Escarpismo: O ilusionista ganha +2 de CA pas-
sivamente em fugas e pode testar sua destreza, somando
a ela o bonus de nivel, para se livrar de algemas, corren-
tes, cordas ou jaulas simples. Esse talento ndo se aplica
para constricdes magicas, € pode incorrer em penalidades
se 0s mecanismos empregados para prender o ilusionista
forem complexos.
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EspeTAcuLo DE ILusoEs: O ilusionista aplica o bonus de
nivel em testes de carisma com performances teatrais,
envolvendo o publico com suas ilusoes. Ele também pode
usar este bonus para convencer criaturas em negociagoes,
através de seus talentos hipnotizantes.

ImBulk ARMAS: Arcanos podem dotar suas armas com
ataques de alcance, a estética do projétil é de escolha
do jogador. Armas imbuidas s6 funcionam nas maos de
seus criadores e o acerto dessas armas é modificado pelo
bonus de nivel e inteligéncia. O alcance dessas armas é
fixo em 60" e seu dano é sempre 1d4 modificado pelo bonus
de inteligéncia. Caso a arma seja perdida, o personagem
pode procurar uma nova e imbui-la, fazendo um ritual de
30 minutos.
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